Gabriel Pampolin Costa
Desarrollador Full Stack | PHP | JavaScript

Aruja, SP— Brasil contato@gabrielpampolin.com  gabrielpampolin.com
linkedin.com/in/gabriel-pampolin-costa-98bb82220

RESUMEN PROFESIONAL

Desarrollador Full Stack con 4 afios de experiencia en desarrollo web, trabajando con PHP, JavaScript y
Node.js. Construyo temas modernos de WordPress (Sage, Blade, Tailwind), APIs REST e integraciones con
CRMs, y mantengo sistemas legados con bases de datos relacionales y no relacionales. Perfil proactivo,
enfocado en la calidad del cédigo, el rendimiento, la accesibilidad y el uso de Inteligencia Artificial para ganar
productividad.

COMPETENCIAS TECNICAS

Lenguajes PHP (intermedio), JavaScript (avanzado), TypeScript, Node.js, HTML5, CSS3, Python,
C# (Unity), nociones de C++ y Java

Frameworks y CMS Laravel, Blade, WordPress (Sage 10/11, Acorn, ACF, WooCommerce, Polylang), Tailwind

CSS, Vite
Bases de datos MySQL, MariaDB, MongoDB, migraciones de contenido
Integraciones APIs REST, webhooks, Salesforce, HubSpot, formularios y captacion de leads
Calidad Rendimiento (Core Web Vitals, critical CSS), SEO técnico, accesibilidad (WCAG)
Herramientas Git y GitHub, GitHub Actions, Docker, code review, IA aplicada al desarrollo

EXPERIENCIA PROFESIONAL

Desarrollador Full Stack Semi-Senior nov. 2023 — actualidad
Studio Visual - Aruja

¢ Desarrollo y mantenimiento de aplicaciones web con PHP, JavaScript y Node.js

¢ Creacion e integracion de APIs REST, webhooks y CRMs

¢ Bases de datos MySQL, MariaDB y MongoDB en el dia a dia

e Uso de IA para ganar productividad en el desarrollo

e Colaboracion con diseno, back-end e infraestructura; code review en equipo

Aprendiz — Desarrollador ago. 2022 — nov. 2023
Studio Visual - Aruja

¢ Apoyo en el desarrollo de sistemas web
¢ Correccidon de bugs y mejoras continuas
e Aprendizaje practico en entornos reales de produccion

PROYECTO PERSONAL

Super-Pirate — RPG de accidn naval en C#y Unity

Desde hace cerca de un ano desarrollo un juego de combate naval top-down inspirado en Pirate Storm, con
game design document, arquitectura por dominio, IA de enemigos con maquina de estados y una economia de
progresion. Una version jugable funciona en el navegador en gabrielpampolin.com/es/jugar.

FORMACION ACADEMICA
Analisis y Desarrollo de Sistemas (tecnicatura superior) — Descomplica Finalizado en jul. 2025

IDIOMAS

Portugués: nativo  Inglés: basico
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